
Principe de délégation

Principe de délégation - page 1



Principe de fonctionnement

Le principe de la délégation est de donner des droits d'administration à un délégué sur un périmètre 

donné. C'est ce périmètre qui est appelé délégation.

Objets concernés par la délégation

Les objets concernés par le principe de délégation sont les objets créés dans les modules :

 Groupware : utilisateurs, groupes, ressources

 CRM : pistes, factures 

 Mail : boîtes aux lettres partagées

 Hôtes

Champs relatifs à la délégation

Les  champs  suivants  sont  rajoutés  dans  le  formulaire  de  création  d'un  utilisateur  lorsque  la 

délégation est activée :

– champ délégation : définit l'arborescence de la délégation à laquelle appartient l'objet créé 

(exemple : /FR/mon_ministere/mon_departement/ma_prefecture)

– champ Administration déléguée : définit la zone de délégation

Impacts

• L'administrateur délégué ne peut créer des objets que dans sa propre délégation.

• L'administrateur  délégué  ne  peut  modifier  que  des  objets  appartenant  à  sa  propre 

délégation.

• L'administrateur  délégué  ne  peut  supprimer  que  des  objets  appartenant  à  sa  propre 

délégation.

Mettre à jour un objet

L'administrateur délégué peut valider les mises à jour au niveau de l'automate de trois façons :

– l'administrateur peut valider ses propres mises à jour : seules les modifications d'un délégué 

d'administration sur un objet seront envoyées.

– l'administrateur délégué peut valider les mises à jour effectuées sur son domaine : ceci  

concerne les administrateurs qui n'ont pas de délégation renseignée.
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– l'administrateur  délégué  peut  valider  les  mises  à  jour  de  sa  délégation  :   toutes  les 

modifications effectuées sur les objets de sa délégation seront envoyées.
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